EL GATO FRAGTAL

INSTRUCCIONES:

Participan dos jugadores alternadamente.
El prime jugador coloca X o O en cualquiera
de las casillas de cualquiera de los 9 gatos.
De acuerdo con el lugar en que haya
realizado el tiro, el segundo jugador debera
realizar su tiro en el gato que ocupe la
misma posicién que la casilla elegida, pero
con respecto al gato general. Observe el
ejemplo:

El primer jugador ha seleccionado
el gato central de la fila superior y
su tirada la marca en la casilla
inferior izquierda

==

Entonces el segundo jugador debe

1 Ahora el segundo jugador deberd

tirar en el gato central,
sucesivamente.

tirar en el gato que se
en la parte inferior izquierda.

SRR 2

Y asi

Esto obliga al primer jugador a
tirar en el gato superior derecho

Cuando sea imposible que un jugador
realice el tiro correspondiente, podra elegir
cualquier casilla de cualquiera de los 9
gatos posibles.

Cuando un jugador consiga ganar un gato
pequefio, esa casilla quedaréd marcada con
X 0 O (seglin corresponda) pero en el gato
mayor.

Gana el jugador que consiga ganar en 3
gatos en linea del gato mayor.

JOSE LORENZO SANCHEZ ALAVEZ

CENTRO DE ESTUDIOS DE BACHILLERATO 4/1

“MTRO. MOISES SAENZ GARZA”


http://www.imat-x.com
http://www.imat-x.com
http://www.imat-x.com

