
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

INSTRUCCIONES: 
▪ Participan dos jugadores alternadamente. 
▪ El prime jugador coloca X o O en cualquiera 

de las casillas de cualquiera de los 9 gatos. 
▪ De acuerdo con el lugar en que haya 

realizado el tiro, el segundo jugador deberá 
realizar su tiro en el gato que ocupe la 
misma posición que la casilla elegida, pero 
con respecto al gato general. Observe el 
ejemplo: 

 

▪ Cuando sea imposible que un jugador 
realice el tiro correspondiente, podrá elegir 
cualquier casilla de cualquiera de los 9 
gatos posibles. 

▪ Cuando un jugador consiga ganar un gato 
pequeño, esa casilla quedará marcada con 
X o O (según corresponda) pero en el gato 
mayor. 

▪ Gana el jugador que consiga ganar en 3 
gatos en línea del gato mayor. 
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